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1. Quale tipo di attraversamento d’albero implementa ibsege codice?

voi d foo-order(Node* |, void visit(Node*))
StackPtr s = new Stack();

Push(s, i);
whil e(! Stackl sEmpty(s)) {
Node * h = Pop(s);

if (h->right !'= NULL) Push(s, h->right);

if ((h->left == NULL) && (h->right == NULL)) visit(h);
el se Push(s, new Node(h->data, true));

if (h->left !'= NULL) Push(s, h->left);

if (h->flag == true) delete h;

del ete s;

}

(a) inorder

(b) level-order
(c) preorder

(d) postorder
(e) non rispondo

2. Qual'e I'altezza dell'albero rappresentato in figura 1?
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Figura 1: Albero

(a) nessuno degli altri valori
(b) 3

(c) 4

(d) 5

(e) non rispondo

3. Si consideri I'algoritmo Mergesort, quale di queste @ifazioni efalsa?

(a) & un esempio tipico di algoritndivide et impera



(b) generalmente & piu efficiente di Bubblesort

(c) deve essere sempre implementato mediante progranmeaitorsiva
(d) il limite asintotico superiore &(NlogN)

(e) non rispondo

4. Quali degli alberi in figura 2on sono alberi binari di ricerca, mentre gli altri lo sono?
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Figura 2:

(@ A

(b) nessuno

(c) AC

(d) B

(e) non rispondo

5. Si consideri il seguente frammento di codice:

struct Tipol {

int a;

Tipol() { a=0; }
Tipol(int _a) { a = _a; }
b

struct Tipo2 {

Ti pol a;

Ti po2(int _a) {
= Tipol(_a);

}
1
(a) e errato perché Tipo2 non ha un costruttore di default.
(b) & errato perché Tipol e Tipo2 contengono due campi@stelsso nome.
(c) & corretto e compilabile.

(d) e corretto, ma Tipo2 non & istanziabile.
(e) non rispondo

6. La seguente funziorfeoo:

voi d foo(Node * x, Node * y) {
y->next = X->next;
X->next = vy;

}

(a) inserisce la lista puntata da x dopo il nodo y
(b) inserisce il nodo y tra il nodo x e il successore di x
(c) inserisce la lista puntata da y dopo il nodo x
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Figura 3:

(d) concatena due liste concatenate x e y
(e) non rispondo

7. Quali degli aleri in figura 3 hanno un livello maggiore di?Z15

(@) B

(b) C

() A

(d) B,C

(e) non rispondo

8. Supponendo di aver definito una funzidnenz Esane con la seguente definizione:

voi d funzEsame (double i, double & j) {
o=
}

L'invocazionescorretta della suddetta funzionfeunz Esanme avra la forma:

(@) doubl e i=1.0, j=5.0;
funzEsame(i, j+1);

(b) doubl e i=1.0, j=5.0;
funzEsame(i +1, j);

(c) double i=1.0, j=5.0;
funzEsame(i, j);

(d) doubl e i=1.0, j=5.0;
funzEsame(5.0, j);

(e) non rispondo

9. Dato I'albero n-ario in figura 4:

Figura 4:

(a) Lavisita in postordine dell'albero produce in uscitaéguente sequenza: gflebnmdach
(b) Non si puo effettuare la visita in postordine di un atbeon binario;
(c) Lavisita in postordine dell’albero produce in uscitaéguente sequenza: hcgdflebanm



(d) Lavisita in postordine dell'albero produce in uscitaséguente sequenza: gfledcbnmah
(e) non rispondo

10. Si consideri I'algoritmo di fusione (merge) tra due groadinati aventin elementi ciascuno:

(a) siimplementa sempre tramite programmazione ricarsiva

(b) ha complessita lineare poiché ogni volta che si isserun elemento nell’array risultato si esegue un
numero costante di operazioni;

(c) si avvale di questo algoritmo I'ordinamento per fusiche funziona nel seguente modo: si sceglie a
caso un elemento di pivot sulla base del cui valore si dividdue parti I'array, di seguito ciascuna
parte viene ricorsivamente ordinata e infine i due array eandusi;

(d) ha complessit&®(n?);

(e) non rispondo



