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1. Si consideri un algoritmo di visita di una grafo:

(a) e preferibile non usare umaarcache segni i nodi gia visitati perché I'algoritmo potrehtimultare
appesantito da una tale operazione;

(b) occorre usare urmaarcache segni i nodi gia visitati per essere sicuri che I'algna non entri in un
ciclo infinito;

(c) usare unanarcache segniinodi gia visitati puo essere utile per miglien&fficienza dell’algoritmo,
ma non & necessario sempre;

(d) nessuna delle risposte € accettabile;

(e) non rispondo

2. Quale tra le seguenti affermazioni relative alla ricdricearia &falsa?

(a) essenda il numero di elementi nell'array, nel caso peggiore il numér confronti da effettuare e il
piu piccolom che soddisfa la relazione seguert®. >=n

(b) la complessita della ricerca binaria non dipende delgmdare elemento da individuare;

(c) la complessita della ricerca binarig@&log n)

(d) essenda il numero di elementi nell'array, dopp confronti la dimensione dell'array su cui si deve
continuare la ricerca®/(2’);

(e) non rispondo

3. Si supponga di avere una funziowiesi t di visita di un albero che inserisce il valore del nodo visita
in fondo ad una lista. Per ottenere una lista ordinata incsersscente dall’ attraversamento di un BST
utilizzando la funzione di visitai si t :

(a) bisogna attraversare il BST in preorder;

(b) nessuna risposta tra quelle presenti & accettabile;

(c) non e possibile ottenere una lista ordinata in sensterde;
(d) bisogna attraversare il BST in postorder;

(e) non rispondo

4. Un array allocato dinamicamente

(a) va sempre deallocato esplicitamente;

(b) € sempre localizzato in un area di memoria detta heap;

(c) & sempre localizzato in un area di memoria detta stack;

(d) puo essere localizzato nell’area di stack, oppuréareh di heap;
(e) non rispondo

5. Quali degli alberi in figura $onoalberi binari di ricerca, mentre gli altri non lo sono?

(@) AB,C

(b) nessuno € un albero binario di ricerca.
(c) C

(d) AB

(e) non rispondo

6. Dato il grafo in figura 2:
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Figura 1:

Figura 2:

(@) Nessuna delle risposte e accettabile;

(b) La visita in profondita produce la seguente sequenasaita: 1 743256
(c) Lavisita in profondita produce la seguente sequenasaita: 1 674352
(d) Lavisita in profondita produce la seguente sequenasaita: 167534 2
(e) non rispondo

. Il seguente frammento di codice:

struct data {

i nt giorno;

i nt nese;

i nt anno;

data(int g, int m int a){ giorno=g; mese=m anno=a; }

};

struct persona {
char* nonme;
char* cognore;
dat a dat anasci t a;
persona(char * n, char * ¢, data d_nasc) {
none=n; cognone=c; datanascita=d_nasc;

}

1

int main() {

char n[]="Sergio";

char c[]="Rossi";

dat a dat anasc( 25, 12, 1988);
persona io(n, c, datanasc);



(a) produce un errore a tempo d'esecuzione perché l'istneper sona i o(n, c, datanasc);
richiama il costruttore senza argomenticiit a che non e presente all'interno della definizione di
dat a;

(b) produce un errore a tempo d’esecuzione. Infatti, aétino della dichiarazione gier sona si hal'in-
vocazione del costruttore standard senza argomedtitda che pero € stato inibito automaticamente
dal compilatore a fronte della dichiarazione del costreteotre argomenti;

(c) e corretto;

(d) produce un errore a tempo di compilazione. Infattijaté€rno della dichiarazione gier sona si ha
l'invocazione del costruttore standard senza argomerdadia che perd € stato inibito automatica-
mente dal compilatore a fronte della dichiarazione delrattstre a tre argoment;

(e) non rispondo

8. Dato I'albero n-ario in figura 3:

Figura 3:

(a) Lavisita in postordine dell’albero produce in uscitadguente sequenza: efgmnobhpqgrilcda
(b) Non si puo effettuare la visita in postordine di un atbeon binario;
(c) Lavisita in postordine dell'albero produce in uscitséguente sequenza: efmnogbhpqgrilcda
(d) Lavisita in postordine dell’albero produce in uscitaéguente sequenza: abcdefghilmnopqr
(e) non rispondo

9. Unapilae:
(a) uninsieme di elementi gestiti secondo la politita (last in first out);
(b) un multiinsieme di elementi in cui ogni eliminazione rex pggetto I'elemento inserito per primo;
(c) un multinsieme di elementi gestiti secondo la polifia (first in first out);

(d) un multiinsieme di elementi gestiti secondo la polifiéa (last in first out);
(e) non rispondo

10. Si consideriI'algoritmo Mergesort, quale di questeaffazioni dalsa?

(@) il limite asintotico superiore &®(NlogN)

(b) deve essere sempre implementato mediante progranmeaiorsiva
(c) generalmente & piu efficiente di Bubblesort

(d) & un esempio tipico di algoritmdivide et impera

(e) non rispondo



